Graficka karta

Graficka karta nebo také videoadaptér je soucasti pocitace jejimz Ukolem je vytvaret graficky vystup
na monitoru, grafické vypocty atd. Pripojena je vétSinou pres PCl-Express slot. Nékteré grafické karty
umoznuji kromé vystupu i vstup, tato funkce se nazyva VIVO.

Graficka karta mlzZe byt i integrovana na zakladni desce. Jedna se vétSinou o méné vykonné verze
grafickych CipU, vyjimedéné s pfidanou vlastni paméti. Grafické karty integrované na zakladni desce
jsou vytlaCovany integraci grafického jaddra pfimo do procesoru nebo na spolec¢nou desku spolu s
procesorem.

Soucastky v grafické karté (= soucasti grafické karty)

GPU - "graficky procesor" je vypocetni jadro grafické karty. Obsahuje fadi¢ paméti, unifikované
shadery, TMU jednotky, ROP jednotky a dalsi. Zpracovava 3D geometrii na 2D obraz, zobrazitelny na
zobrazovacim zafizeni.

Unifikované shadery - moderni nahrada za pixel shadery a vertex shadery. Kazda firma ma svoji
vlastni architekturu shaderd. Jsou programovatelné a diky tomu nemusi pocitat pouze
zobrazovatelna data, ale i vypocty pro védu a dalsi. NVIDIA ma kazdy unifikovany shader
plnohodnotny, AMD pouZiva 4D shadery (4 mensich shaderl jako celek, dfive 5D).

Radi¢ paméti - stara se o komunikaci mezi grafickou paméti a GPU. NVIDIA i AMD podporuji az
GDDRS.

TMU jednotky (Texture mapping unit) - mapuje textury na objekty.
ROP jednotky (Render Output unit) - zabezpecuje vystup dat z grafické karty

Pamét - zde jsou ukladany informace nutné pro grafické vypocty. Pokud je graficka karta integrovana
na zakladni desce, pouziva operaéni pamét celého pocitade nebo ma pamét vlastni, nejéastéji néktery
typ GDDR (GDDR 2, 3, 4, 5), dfive i DDR (1, 2, 3) nebo SDR kvli nizsi cené.

Firmware (=BIOS) - zakladni programové vybaveni grafické karty, které je na vlastnim pamétovém
¢ipu. Jsou v ném ulozZeny informace o modelu grafické karty, GPU, taktovaci fekvenci GPU a grafické
paméti, napéti GPU a dalsi informace.

RAMDALC - prevodnik digitalniho signalu, se kterym pracuje graficka karta, na analogovy nebo
digitalni, kterému rozumi zobrazovaci zatizeni (monitor).

Vystupy:

VGA - analogovy graficky vystup (pouzivan starymi monitory CRT a kompatibilnimi zafizenimi). MoZno
prevést redukci z digitalniho vystupu DVI.

DVI - digitdlni graficky vystup (pouzivany vétsinou LCD panel(, projektory a novéjsimi zobrazovacimi
zafizenimi).



S-Video

Component video - analogovy vystup, pouziva 3 RCA konektory (Y, CB, CR), konektory jsou na
nékterych projektorech, TV, DVD piehravacich a dalSich

Composite Video - analogovy vystup s malym rozliSenim, pouzivda RCA konektor
HDMI - vystup na zobrazovaci zafizeni (nejcastéji televizor) s vysokym rozlisenim.

DisplayPort - digitdlni graficky vystup ve vysokém nekomprimovaném rozliseni. S konektory DVI ani
HDMI neni kompatibilni.

DB13W3 - analogovy vystup pouzivany v systémech Sun Microsystems, SGI a IBM.

http://cs.wikipedia.org/wiki/Grafick%C3%A1_karta



